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Specializarea stiinte ale naturii

Introducere

Disciplina Informatica are statutul de disciplina optionalda la proba E. d) pentru
candidatii de la filiera teoretica, profil real, specializarile matematica-informatica,
matematica-informatica intensiv informatica si stiinte ale naturii.

Subiectele de bacalaureat nu vizeaza continutul unui manual anume. Manualul
scolar reprezinta doar unul dintre suporturile didactice utilizate de catre profesori si elevi
in vederea formarii competentelor prevazute de programa scolara.

Structura probei scrise la disciplina Informatica
Pentru aceasta disciplina exista patru tipuri diferite de variante de subiecte, in
functie de specializarea elevilor si limbajul studiat:

1. Informatica - pentru specializarile matematica-informatica si matematica
informatica, intensiv informatica - limbaj Pascal ;
2. Informatica - pentru specializarile matematica-informatica si matematica

informatica, intensiv informatica - limbaj C/C++ ;
3. Informatica — pentru specializarea stiinte ale naturii - limbaj Pascal,
4. Informatica — pentru specializarea stiinte ale naturii - limbaj C/C++.

Structura probei scrise cuprinde trei subiecte (I, II, III), fiecare a cate 30 de puncte.
Fiecare dintre cele trei subiecte cuprinde cinci itemi, de dificultate diferita:

- foarte usor — 4 puncte;

- usor — 6 puncte;

- mediu — 10 puncte;

- dificil - 6 puncte;

- foarte dificil - 4 puncte.

Itemii utilizati in subiecte sunt de tipurile:

pentru subiectul I:
1. item obiectiv cu alegere multipla;
2. item semiobiectiv — intrebari structurate.

pentru subiectul al II-lea
1. itemi obiectivi cu alegere multipla;
2. itemi semiobiectivi — intrebari cu raspuns scurt si itemi de completare;
3. item subiectiv — rezolvare de probleme.

pentru subiectul al IlI-lea
1. item obiectiv cu alegere multipla;
2. item semiobiectiv — intrebare cu raspuns scurt sau item de completare;
3. itemi subiectivi — rezolvare de probleme.




Competentele si continuturile mentionate in programa de bacalaureat pentru
disciplina Informatica pot fi puse in valoare prin oricare dintre limbajele de programare
Pascal, respectiv C/C++. De aceea, cerintele pentru cele doua modele, corespunzatoare
celor doua limbaje, sunt comune, dar limbajul de implementare/ exemplificare este
diferit.

Cerintele au acelasi grad de dificultate pentru limbajele mentionate.

Cerintele cuprinse in subiecte asigura o cuprindere echilibratd a competentelor
evaluate si au un grad de complexitate care permite tratarea acestora in timpul stabilit.

Competente de evaluat la disciplina Informatica

Competentele mentionate in programele de bacalaureat pentru disciplina
Informatica - specializarea stiinte ale naturii, limbajele Pascal/C/C++
C1. construirea algoritmilor corespunzatori unor prelucrari elementare si reprezentarea
lor prin intermediul programelor pseudocod si programelor scrise in limbaj de
programare (Pascal sau C/C++, la alegere);
C2. analiza rezolvarii unei probleme prin urmarirea evolutiei valorilor variabilelor
prelucrate de algoritmul corespunzator;
C3. abstractizarea rezolvarii prin construirea unor algoritmi echivalenti;
C4. identificarea si utilizarea tipurilor de date predefinite specifice unui limbaj de
programare;
C5. definirea si utilizarea unor tipuri de date proprii;
Co. identificarea si utilizarea operatorilor predefiniti elementari;
C7. identificarea si utilizarea subprogramelor predefinite elementare;
C8. identificarea si utilizarea regulilor sintactice specifice limbajului de programare
studiat;
CO9. identificarea proprietatilor unor structuri de date necesare in rezolvarea problemelor
cu ajutorul calculatorului si utilizarea unor modele de memorare a acestora;
C10. organizarea datelor ce intervin in rezolvarea unei probleme utilizand structuri de
date adecvate;
C11. organizarea etapelor de prelucrare ce formeaza un algoritm utilizand structuri de
control,
C12. analiza unor algoritmi echivalenti de rezolvare a unei probleme in vederea alegerii
algoritmului optim.

Distribuirea competentelor pe subiecte este:

Subiect | C1 [C2 |C3|C4|C5|C6|C7/C8|C9 C1l0|C11 | C12
I
II
III

Domeniile de continuturi prin care se evalueaza competentele propuse sunt:
Algoritmi - pseudocod

Elementele de baza ale unui limbaj de programare (Pascal sau C/C++, la alegere)
Subprograme predefinite

Tipuri structurate de date

Fisiere text

Algoritmi elementari




Distribuirea domeniilor de continuturi pe subiecte este:

Nr.crt | Domeniu de continut I|II|III
1. | Algoritmi - pseudocod

Elementele de baza ale unui limbaj de programare

Subprograme predefinite

Tipuri structurate de date: tablouri unidimensionale

Fisiere text

Algoritmi elementari

S B Rl R R

Precizari privind evaluarea probei scrise la disciplina Informatica

In cadrul examenului de bacalaureat evaluarea se realizeazd prin raportare la
competentele de evaluat, prezentate in programa disciplinei.

La baza construirii competentelor de evaluat s-au avut in vedere categoriile:
cunoastere, comprehensiune sau intelegere, aplicare, analiza, sinteza, evaluare.

Cunoasterea vizeaza identificarea de termeni, relatii, procese, observarea unor
fenomene, procese, nominalizarea unor concepte, culegerea de date din surse variate,
definirea unor concepte.

Intelegerea vizeaza compararea unor date, reprezentarea unor date, stabilirea unor
relatii, calcularea unor rezultate partiale, clasificari de date, reprezentarea unor date,
sortarea — discriminarea, investigarea, descoperirea, explorarea etc.

Aplicarea vizeaza reducerea la o schema sau model, anticiparea unor rezultate,
reprezentarea datelor, remarcarea unor invarianti, rezolvarea de probleme prin modelare
si algoritmizare etc.

Analiza vizeaza descrierea unor stari, sisteme, procese, fenomene, generarea de idei,
argumentarea unor enunturi, demonstrarea, compararea unor rezultate etc.

Sinteza vizeaza formularea unor concluzii, calcularea si evaluarea unor rezultate,
interpretarea rezultatelor, analiza de situatii, elaborarea de strategii, relationari intre
diferite tipuri de reprezentari etc.

Evaluarea vizeaza aplicarea, generalizarea si particularizarea, integrarea, verificarea,
optimizarea, transpunerea, realizarea de conexiuni, adaptare si adecvare la context etc.

Baremul de evaluare si de notare este instrumentul pe baza caruia se apreciaza
lucrarile elevilor.

Baremul de evaluare si de notare este elaborat cu un grad inalt de obiectivitate si
aplicabilitate, astfel incat sa reduca la minimum diferentele de notare intre corectori.

Baremul de evaluare si de notare este proiectat pe baza notarii analitice. Notarea
analitica are avantajul de a asigura rigurozitatea corectarii, favorizand realizarea unor
aprecieri obiective.

Baremul de evaluare si de notare permite evaluarea precisa a raspunsurilor la itemii
de tip alegere multipla. In cazul itemilor de tip rezolvare de probleme, baremul de
evaluare si de notare include elemente ale raspunsului care vor fi punctate. In acest fel
candidatul primeste punctaj pentru rezolvari partiale ale cerintei itemului. Nu se acorda
punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit prin barem. Nu se acorda
fractiuni de punct.

Se vor puncta insa corespunzator oricare alte metode de rezolvare corecta a cerintei.

Baremele realizate sunt comune pentru limbajele Pascal si C/C++.

In evaluarea lucrarilor elevilor, se vor avea in vedere observatii specifice disciplinei,
mentionate in barem, cum ar fi, de exemplu, cele privind validarea datelor de intrare.

Pentru exemplificare, pentru specializarea stiinte ale naturii, sunt propuse modele de
subiect si barem pentru cele doua tipuri de subiecte, specifice celor doua limbaje.




Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului
Centrul National de Evaluare si Examinare
Examenul national de bacalaureat 2011
Proba E. d)

Proba scrisa la INFORMATICA

Limbajul C/C++
Specializarea stiinte ale naturii

MODEL

o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

o Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

 in rezolvarile cerute, identificatorii utilizati trebuie s respecte precizarile din enunt
(bold), iar in lipsa unor precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu
semnificatiile asociate acestora (eventual in forma prescurtata).

I. TETEL (30 pont)
Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.

1. Melyik c/c++ kifejezés értéke 1 akkor és csakis akkor, ha az n egész tipusu valtozéban

tarolt természetes szam oszthaté 2-vel és 3-al. (4p.)
a. (n/2==0) || (n/3!'=0) b. (n%3==2) || (n%2==3)
c. (n%2==0) && (n%3'=1) d (n%2'=1) && (n%3==0)
2. Adott a mellékelt algoritmus: olvas n (nem nulla természetes

Az x%y, x természetes szam y nem nulla természetes | szam)
szammal vald osztasi maradékat és a [z], a z valés | m&0

szam egész részét jeloli. rismételd
a) Mi a kiirt szam, ha az n valtozénak beolvasott | c€n310
o | n€[n/10]
érték 64517 (6p.) | tha c<5 akkor
b) Melyek azok, a legtdbb haromjegyii szamok, | || c€2*c
amelyeket ha beolvasunk az n valtozéba az | | ®
algoritmus végrehajtasa utan a kiirt érték 26 | | m€m*10+c
lesz? (4p.) Lameddig n=0
irm

c) Irjon az eredetivel egyenértékii algoritmust, amelyben az ismételd. .. ameddig ciklust

egy mas tipusu ismétl6 strukturaval helyettesit. (6p.)
d) irjon c/c++ programot az adott algoritmusnak megfeleléen. (10p.)
Proba scrisa la Informatica Limbajul C/C++

Specializarea stiinte ale naturii
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Il. TETEL (30 pont)

Az 1-es és 2-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfeleld betiit.

1.

a.
C.

Az x és y két kulonbdzé egész valtozéd. Melyik ¢/c++ kifejezés értéke egyenld a két szam

kozul a kisebbikkel (4p.)
(x+y-abs (x-y)) /2 b. (x+y+abs(x-y))/2
(abs (x+y) -x-y) /2 d. (abs(x-y)+abs(y-x))/2

Melyik c/c++ utasitas hatasara kapja az x valds valtozé az x, y valds valtozokban tarolt
értékek szamtani kozéparanyosat: (4p.)
x (x +y + 2)/2; x x+y+ z/3;

b. =
b'd x/1/3+ y/1/3 + z/1/3; d x = x/3+ (y + z2)/2;

irja a vizsgalapra a kdvetkezd feladatok megoldasait.

3. Legyen a simbol, egy char tipusu valtozoé. irja le azokat a c/C++ utasitasokat, amelyek
kiirjdk a képernyére a Este litera mare Uzenetet, ha a valtozé6 az angol abécé egy
nagybetijét tartalmazza, ellenkez6 esetben jelenjen meg a Nu este litera mare
Uzenetet. (6p.)

4. Olvasson be a billenty(izetrél egy x (x>1) természetes szamot és irja ki a képernybre az x
szam primtényez6re bontasabdl szarmazé hatvanykitevok dsszegét.

Példa: ha x=135, a kapott érték: 4 (mert 135=3°-5", tehat a hatvanykitevék Osszege:
3+1=4).

a) irjon algoritmust pszeudokddban a feladat megoldasara. (10p.)
b) Magyarazza meg az a) pontban hasznalt valtozék szerepét, valamint hatarozza meg a
feladat be- és kimeneti adatait. (6p.)

Proba scrisa la Informatica Limbajul C/C++

Specializarea stiinte ale naturii
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lll. TETEL (30 pont)

Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.

1.

a.

Adott v egy egydimenziés tomb a kovetkez6 | rismételd

elemekkel: v,=1, v,=7, v;=5, v,=3. A mellékelt | | ok€1

rendezési algoritmusban a acb jeldlés a két valtozo | | rminden i€1,3 végezd el
egymaskozti felcserélését jelenti. || rha vi>vi, akkor
A v tdmb négy elemének ndvekvé sorrendbe torténd ||| ok€0
rendezéséhez a mellékelt algoritmusban a cserék ||| ViV
szama: (4p.) | | |
!_

ameddig ok=1
1 b. 2 c. 3 d 4

irja a vizsgalapra a kovetkez6 feladatok megoldasait.

2. Tekintslik a Fibonacci sorozatot, amelynek elsé két eleme £,=1, £,=1, és a k-ik (k>2)
elemet a kdvetkezb képlet segitségével kapjuk meg: £,=£,_1+£; .
Az alabbi utasitassorban az dsszes valtozé int tipusu Mit kell irni a pontozott helyre,
hogy az utasitassor végrehajtasa utan a képernyén jelenjen meg a Fibonacci sorozat elsé
20 eleme egy-egy székozzel elvalasztva.
fl=1; f£f2=1;
cout<<”1 1 ”; | printf£(”1 1 7);
for (i=3;i<=20;i++) {
£f3=f1+£2;
} (6p.)
3. Indokolja meg sajat szavaival, hogy mi annak a feltétele, hogy egy legtébb 100 kilonb6zé
elemet tartalmazé egydimenzids tomb esetén lehessen alkalmazni a binaris keresést
(4p.)
4. A BAC.IN szoOvegallomany tartalmaz egy aritmetikai miveletsort tartalmaz. A | 2
aritmetikai moveletsorban legtobb kétjegylli szamok és a + és - binaris| +
matematikai miveletek vannak. A kifejezésben van legalabb egy és legtébb 100 | 12
muvelet, valamint helyes. Az allomanyban minden szam és minden muveletjel | ~
kiilén sorban van 7
irjon c/c++ programot, amely beolvassa a kifejezést az allomanybol és | +
kiszamolja a kifejezés értékét megfeleléen felhasznalva az eval alprogramot 4
majd az eredmeényt kiirja a képernyére.
Példa: ha az allomany a mellékelt szamokat tartalmazza, a képernyére kiirt szam
11. (6p.)
5. Egy egydimenziés tdbmbben ,k-par’-nak nevezzik azokat az egyenld elemeket, amelyek
kozt pontosan k masik elem van.
irjon c/c++ programot, amely beolvas a billenty(izetrsl két, n és k (3<n<100, 1<k<n-2),
természetes szamot utana az egydimenzios tomb n elemét. A tomb elemei legtdbb
haromjegyl természetes szamok, majd kiirja a képernyére a ,k-par’-ok szamat a
beolvasott tdmbbdl.
Példa: ha n=15, k=3, és a tomb:
.
(1,2,5,I‘J,3,|2;9,ﬂ,2,2,0,1,2,3,'?]
| | I
a képernyére kiirt szam: 4. (10p.)
Proba scrisa la Informatica Limbajul C/C++

Specializarea stiinte ale naturii



Ministerul Educatiei, Cercetarii, Tineretului si Sportului
Centrul National de Evaluare si Examinare

Examenul national de bacalaureat 2011
Proba E. d) 5
Proba scrisa la INFORMATICA

Limbajul Pascal
Specializarea stiinte ale naturii

MODEL

o Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda 10 puncte din oficiu.

o Timpul efectiv de lucru este de 3 ore.

 in rezolvarile cerute, identificatorii utilizati trebuie si respecte precizirile din enunt
(bold), iar in lipsa unor precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu
semnificatiile asociate acestora (eventual in forma prescurtata).

l. TETEL (30 pont)
Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.

1.  Melyik Pascal kifejezés értéke true akkor és csakis akkor, ha az n egész tipusu

valtozéban tarolt természetes szam oszthato 2-vel és 3-al. (4p.)
a. (n div 2=0) or (n div 3<>0) b. (n mod 3=2) or (n mod 2=3)
c. (n mod 2=0) and (n mod 3<>1) d. (n mod 2<>1) and (n mod 3=0)
2. Adott a mellékelt algoritmus: olvas n (nem nulla természetes
Az x%y, x természetes szam y nem nulla természetes | szam)
szammal valo osztasi maradékat és a [z], a z valés | m€0
szam egész részét jeloli. rismételd
, . . . . 1
a) Mi a kiirt szam, ha az n valtozénak beolvasott I ::ZIE:‘;/EO]
érték 64517 (6p.) | tha c<5 akkor
b) Melyek azok, a legtdbb haromjegyli szamok, | || c€2*c
amelyeket ha beolvasunk az n valtozéba az | | =
algoritmus végrehajtasa utan a kiirt érték 26 | | m€m*10+c
lesz? (4p.) | fameddig n=0
irm
c) Irjon az eredetivel egyenértékii algoritmust, amelyben az ismételd... ameddig ciklust
egy mas tipusu ismétl6 strukturaval helyettesit. (6p.)
d) irjon Pascal programot az adott algoritmusnak megfelelen. (10p.)
Proba scrisa la Informatica Limbajul Pascal

Specializarea stiinte ale naturii
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Il. TETEL (30 pont)

Az 1-es és 2-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfeleld betiit.

1.

QoD

Az x és y két kiildbnbdz6 egész valtozé. Melyik Pascal kifejezés értéke egyenld a két szam
kozul a kisebbikkel (4p.)
(x+y-abs (x-y)) div 2 b. (x+y+abs(x-y)) div 2

(abs (x+y) -x-y) div 2 d. (abs(x-y)+abs(y-x)) div 2

Melyik Pascal utasitas hatasara kapja az x valds valtozé az x, y valds valtozék szamtani
kdzéparanyosat: (4p.)
x = (x+y + 2z)/2

x +y + z/3

x/1/3 + y/1/3 + z/1/3

x/3+ (y + z)/2

¥ X X

irja a vizsgalapra a kovetkez6 feladatok megoldasait.

3. Legyen a simbol, egy char. tipusU valtozé. irja le azokat a Pascal utasitasokat, amelyek
kiirjak a képerny6re a Este litera mare Uzenetet, ha a valtoz6 az angol abécé egy
nagybetlijét tartalmazza, ellenkezé esetben jelenjen meg a Nu este litera mare
Uzenetet. (6p.)

4. Olvasson be a billenty(izetrél egy x (x>1) természetes szamot és irja ki a képernybére az x
szam primtényezdre bontasabdl szarmazd hatvanykitevék dsszegét.

Példa: ha x=135, a kapott érték: 4 (mert 135=3°-5', tehat a hatvanykitevbk Gsszege:
3+1=4).

a) irjon algoritmust pszeudokddban a feladat megoldasara. (10p.)
b) Magyarazza meg az a) pontban hasznalt valtozék szerepét, valamint hatarozza meg a
feladat be- és kimeneti adatait. (6p.)

Proba scrisa la Informatica Limbajul Pascal

Specializarea stiinte ale naturii
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ll. TETEL (30 pont)
Az 1-es item esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel6 betiit.
1. Adott v egy egydimenziés toémb a koévetkez6 | rismételd

elemekkel: v,=1, v,=7, v;=5, v,=3. A mellékelt | | ok€1
rendezési algoritmusban a acb jeldlés a két valtozo | | rminden i€1,3 végezd el
egymaskozti felcserélését jelenti. || rha vi>vi, akkor
A v tdmb négy elemének ndévekvd sorrendbe térténd ||| ok€0
rendezéséhez a mellékelt algoritmusban a cserék | | ViVis
szama: (4p.) i | L

L

ameddig ok=1
a. 1 b. 2 c. 3 d 4

irja a vizsgalapra a kovetkez6 feladatok megoldasait.

2. Tekintslik a Fibonacci sorozatot, amelynek elsé két eleme £,=1, £,=1, és a k-ik (k>2)
elemet a kdvetkezb képlet segitségével kapjuk meg: £,=£,_1+£; .
Az alabbi utasitassorban az dsszes valtozé int tipusu Mit kell irni a pontozott helyre,
hogy az utasitassor végrehajtasa utan a képernyén jelenjen meg a Fibonacci sorozat elsé
20 eleme egy-egy székozzel elvalasztva.
fl:=1; £2:=1;
write('l1 1 ');
for i:=3 to 20 do

begin
£f3:=f1+£2;
end; (6p.)
3. Indokolja meg sajat szavaival, hogy mi annak a feltétele, hogy egy legtébb 100 kilonb6zé
elemet tartalmazé egydimenziés tomb esetén lehessen alkalmazni a binaris keresést
(4p.)
4. A BAC.IN szovegallomany tartalmaz egy aritmetikai miveletsort. A aritmetikai | 2
miveletsorban legtobb kétjegyli szamok és a + és - binaris matematikai | +
miveletek vannak. A kifejezésben van legalabb egy és legtébb 100 mdivelet, | 12
valamint helyes. Az allomanyban minden szam és minden miveletjel kalén | ~
sorban van 7
Irjon Pascal programot, amely beolvassa a kifejezést az allomanybdl és Z

kiszamolja a kifejezés értékét megfelelben felhasznalva az eval alprogramot
majd az eredményt kiirja a képernyére.

Példa: ha az allomany a mellékelt szamokat tartalmazza, a képernyére Kiirt szam
11. (6p.)

5. Egy egydimenziés tdmbben ,k-par’-nak nevezzik azokat az egyenld elemeket, amelyek
kozt pontosan k masik elem van.
irjon Pascal programot, amely beolvas a billenty(izetrél két, n és k (3<n<100, 1<k<n-2),
természetes szamot utana az egydimenzios tomb n elemét. A tomb elemei legtdbb
haromjegyl természetes szamok, majd kiirja a képernyére a ,k-par’-ok szamat a
beolvasott tdmbbdl.
Példa: ha n=15, k=3, és a tomb:
A
(1,2,5,0,3,|2,9,n,2,2,n,1,2,3,?]|
| | I
a képernyére kiirt szam: 4. (10p.)

Proba scrisa la Informatica Limbajul Pascal
Specializarea stiinte ale naturii
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Examenul national de bacalaureat 2011
Proba E. d)
Proba scrisa la Informatica

Specializarea stiinte ale naturii

BAREM DE EVALUARE S| DE NOTARE
(comun pentru limbajele Pascal si C/C++)

MODEL

¢ Se puncteaza oricare alte modalitati de rezolvare corecta a cerintelor.

¢ Nu se acorda punctaje intermediare, altele decat cele precizate explicit prin barem. Nu se
acorda fractiuni de punct.

e Se acorda 10 puncte din oficiu. Nota finala se calculeaza prin impartirea punctajului total
acordat pentru lucrare la 10.

o In programele cerute, datele de intrare se considerd corecte, validarea acestora nefiind
necesara.

o Utilizarea unui tip de date care depaseste domeniul de valori precizat in enunt este
acceptata daca acest lucru nu afecteaza corectitudinea in functionarea programului.

e Se vor lua in considerare atat implementarile concepute pentru compilatoare pe 16 biti,
cét si cele pentru compilatoare pe 32 de biti.

SUBIECTUL | 30 de puncte
1. d 4p.
2. |[a) |2586 6p.
b) 31 61 310 610 (¥ 4p. |(*) Se acorda cate 1p. pentru fiecare dintre
cele patru numere corecte.
c) |Pentru algoritm pseudocod corect 6p. |(*) Se va puncta orice forma corecta de
- structura repetitiva corecta (*) 2p. |structura repetitiva de alt tip.
- echivalenta prelucrarii realizate 2p.
- algoritm complet 1p.
- corectitudine globala 1p.
d) |Pentru program corect 10p.
-declararea  corectd a  tuturor
variabilelor 2p.
-citire corecta 1p.
-scriere corecta 1p.
-structura repetitivda cu test final
corecta 2p.
-structura de decizie corecta 2p.
-atribuiri corecte 1p.
-corectitudinea globala a
programului” 1p.
SUBIECTUL al ll-lea 30 de puncte
1) [a 4p.
2) |c 4p.
3) |Pentru rezolvare corecti 6p.
-determinarea unei litere mari 4p.
-afisarea corecta a mesajului, conform
cerintei 2p.
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4) |a) |Pentru rezolvare corecta 10p. | (*) Se va puncta orice forma corecta de
- citirea datelor 2p. | structura repetitiva (de exemplu
- determinarea puterii la care apare un executa...cat timp, executa... pana cand,
factor prim in descompunerea ceruta 3p. |repeta...pana cand etc.) sau decizionala
- determinarea corecta a numarului
cerut 1p.
- scrierea principial corecta a
structurilor de control (*) 3p.
- scrierea rezultatului 1p.
b) Pentru raspuns corect 6p. |(*) Se acorda numai 1p. daca s-au
- mentionarea rolului variabilelor identificat doar o parte din variabilele
utilizate (*) 2p. | utilizate sau nu pentru toate variabilele este
- date de intrare identificate corect 2p. | corect mentionat rolul acestora.
- date de iesire identificate corect 2p.
SUBIECTUL al lll-lea 30 de puncte
1) e 4p.
2) Pentru raspuns corect: 6p.
- determinarea termenilor sirului,
conform cerintei 4p.
- afigarea termenilor indicati 2p.
3) Pentru raspuns corect 4p. [ Un raspuns posibil este: elementele sirului
trebuie sa fie ordonate
4) Pentru program corect 6p.
- operatii cu figiere: declarare,
pregatire in vederea citirii, citire din
fisier 1p.
- realizarea operatiei diferentiat, in
functie de operatorul citit 1p.
- calculul corect al valorii expresiei 3p.
- declarare de variabile, afisare date,
corectitudinea globala a programului” 1p.
5) Pentru program corect 10p. |(*) Se acorda numai 3p. daca dupa prelucrare
- declarare variabile: simple gi tablou | 1+1p. |s-au modificat pozitiile termenilor impari.
- accesul corect la un element al
tabloului 1p.
- citire tablou 1p.
- determinarea unei k-perechi 2p.
- numararea tuturor k-perechilor 2p.
- afisarea rezultatului 1p.
- corectitudinea globald a programului”|  1p.

" Corectitudinea globald vizeaza structura, sintaxa si alte greseli neprecizate in barem.
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