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CONCURSUL NAŢIONAL PENTRU OCUPAREA POSTURILOR DIDACTICE/CATEDRELOR DECLARATE VACANTE/REZERVATE DIN ÎNVATĂMANTUL PREUNIVERSITAR 

15 IULIE 2009
Proba scrisă la   INFORMATICĂ   

  Varianta 1   
 
· Toate subiectele sunt obligatorii. Se acordă 10 puncte din oficiu.

· Timpul efectiv de lucru este de 4 ore.

SUBIECTUL I
( 30 puncte)

1. Prezentaţi grafurile neorientate după următorul plan de idei:
(10p)
  -definirea noţiunilor de graf neorientat, adiacenţă, grad, graf parţial, subgraf, lanţ, lanţ elementar, ciclu.

  -modalităţi de memorare a grafurilor neorientate

2. a) Definiţi în Pascal/C/C++ un subprogram sub care primeşte prin intermediul parametrilor a şi b două numere naturale cu cel mult 9 cifre fiecare şi returnează valoarea TRUE(Pascal), respectiv 1(C/C++) dacă cele două numere sunt formate din exact aceleaşi cifre şi valoarea FALSE(Pascal), respectiv 0(C/C++), în caz contrar.
(6p)
 b) Descrieţi în 3-4 rânduri algoritmul folosit la punctul a)
(4p)
 c) În fişierul text DATE.TXT, pe prima linie se află un număr natural n(0<n<10000) şi pe următoarele n linii câte o pereche de numere naturale cu cel puţin 2 şi cel mult 9 cifre fiecare, despărţite printr-un spaţiu. Scrieţi programul Pascal/C/C++ care citeşte datele din fişier şi afişează pe ecran perechile de numere citite de pe aceeaşi linie a fişierului care sunt formate din exact aceleaşi cifre. Programul va apela în mod util subprogramul sub definit la punctul a).  
(10p)
	Exemplu: 
dacă fişierul DATE.TXT are următorul conţinut:
3
1323 2313

121 212

311 131


	Pe ecran se vor afişa perechile:

1323 2313

311 131



SUBIECTUL II
( 30 puncte)

1. Caracterizaţi stiva după următorul plan de idei:
(10p)
 - definiţie, operaţii specifice

 -definirea tipului/tipurilor de date pentru implementarea stivei utilizând alocarea dinamică a memoriei

 -enunţul unei aplicaţii simple care necesită utilizarea unei structuri de date de tip stivă

2. Scrieţi programul Pascal/C/C++ care citeşte de la tastatură 2 numere naturale n şi m (0<m<n<10) şi afişează pe ecran toate submulţimile cu m elemente ale mulţimii {1,2,…,n}. Fiecare submulţime va fi afişată pe o linie a ecranului iar elementele unei submulţimi vor fi separate prin câte un spaţiu.


(10p)

	Exemplu: 

Pentru n=4 şi m=3 se vor afişa submulţimile alăturate, nu neapărat în această ordine:


	   1 2 3

   1 2 4

   2 3 4


3. Scrieţi programul Pascal/C/C++ care citeşte de la tastatură un număr natural n(1<n<6), construieşte în memorie un tablou bidimensional cu n linii şi n coloane ale cărui elemente sunt, în ordinea parcurgerii pe linii, elementele şirului lui Fibonacci(f1=1,f2=1,fi=fi-1+fi-2, pentru orice i>2). Programul va afişa tabloul astfel construit, câte o linie a tabloului pe o linie a ecranului, elementele fiecărei linii fiind separate prin câte un spaţiu.
(10p)
	Exemplu: 

Pentru n=3 se va afişa tabloul:


	1 1 2

3 5 8

13 21 34


 SUBIECTUL III
( 30 puncte)

Argumentaţi necesitatea evaluării în procesul instructiv-educativ,  având în vedere următoarele aspecte:
· definirea noţiunii de evaluare;

· precizarea tipurilor de evaluare în funcţie de momentul realizării evaluării;

· enumerarea a trei metode/instrumente clasice(tradiţionale) de evaluare şi patru metode/instrumente  moderne(alternative) de evaluare;
· alcătuirea unui test pentru o oră de informatică în care să folosiţi trei tipuri de itemi.
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