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MINISTERUL EDUCAŢIEI , CERCETĂRII, TINERETULUI ŞI SPORTULUI
INSPECTORATUL ŞCOLAR TIMIŞ

CLUBUL COPIILOR LUGOJ
REGULAMENTUL

CONCURSULUI NAŢIONAL DE SOFT

“ GRIGORE MOISIL “

EDIŢIA A XVII-A

13 – 17 OCTOMBRIE  2010
Concursurile sunt instrumente valoroase în evaluarea cunoştinţelor elevilor şi în perfecţionarea lor. 
Fiecare concurs oferă  o lecţie elevilor, lecţie care îi va ajuta în evoluţia lor. Prin concursurile şcolare elevii au şansa de a-şi construi un comportament optim privind concursurile de mai târziu: admitere la facultate, interviuri, etc.
CAPITOLUL I - Obiectivele concursului
· iniţierea copiilor în informatică şi în utilizarea eficientă a tehnicii de calcul;

· ridicarea nivelului de pregătire a copiilor, formarea unor deprinderi practice de programare şi utilizare a calculatoarelor;

· depistarea copiilor dotaţi şi superdotaţi în acest domeniu, evaluarea nivelului de pregătire teoretică şi practică;

· realizarea unui schimb de experienţă între membrii şi conducătorii cercurilor de informatică din palate şi cluburi ale copiilor;

· realizarea unei pre orientări şi orientări şcolare şi profesionale a copiilor, în strânsă corelare cu cerinţele actuale şi de perspectivă ale economiei de piaţă;

· popularizarea copiilor talentaţi în informatică prin mass-media, în vederea organizării de către factorii cu atribuţii şi agenţii economici interesaţi a unor programe speciale de pregătire pentru ridicarea nivelului performanţelor acestora (tabere de pregătire, concursuri interjudeţene, naţionale şi internaţionale);

· promovarea, în cadrul comunităţii (definita în sens restrâns ca vecinătate, iar în sens larg, ca spaţiu multicultural european), a resurselor umane cu vârste cuprinse între 8 si 18 ani, cu preocupări în domeniile informaticii şi comunicării. 
CAPITOLUL II - Organizarea concursului
Ediţia a XVII-a a Concursului Naţional de Soft “ Grigore Moisil “ se desfăşoară în perioada 13.10.2010 – 17.10.2010
Concursul este inclus în Calendarul Activităţilor Naţionale Extraşcolare pentru anul şcolar 2009-2010; Anexa F;Secţiunea 2 – Activităţi naţionale şi internaţionale organizate de ISJ, unităţi şcolare, palate şi cluburi ale copiilor şi parteneri; Categoria 2.4. Tehnico-ştiinţific; Poziţia 3; Pagina 15.
Concursul este gândit pentru copii care participă la cercurile de informatică din cadrul cluburilor şi palatelor copiilor. Participarea la concurs se face pe baza unei invitaţii trimisă de către organizatori,care îşi rezervă dreptul de a invita şi licee şi şcoli generale din ţară care au rezultate deosebite la concursurile de informatică. 


Probele de concurs sunt împărţite pe 3 secţiuni :

· Programare

· Comunicări ştiinţifice
· Power Point

La concurs fiecare echipă invitată poate să participe cu 4 copii, care pot fi înscrişi la orice secţiune şi un profesor însoţitor.

A) SECŢIUNEA  PROGRAMARE:

În cadrul acestei secţiuni se formează 4 grupe şi anume: clasele 5-6, clasele 7-8, clasele 9-10 şi clasele 11-12. Proba constă în rezolvarea de către elevi a 2 sau 3 probleme propuse de juriul concursului, într-un interval de timp stabilit tot de către acesta(2 sau 3 ore). Problemele se rezolvă într-un limbaj de programare ales de concurenţi (C/C++, Pascal). Pentru gimnaziu se pot folosi  mediile de programare Borland Pascal / Borland C, iar pentru liceu este obligatorie folosirea compilatorului MinGW respectiv Free Pascal.
Programa pentru clasele 5-6 cuprinde tipuri de date standard, structura liniară, alternativă şi repetitivă, tipurile de date structurate(vectori, matrici). Intrările şi ieşirile se fac în/din fişiere text. La clasele 7-8, programa este aceeaşi ca la grupa anterioară la care se adaugă tipurile de date structurate(şiruri de caractere şi înregistrări), iar problemele vor avea un grad mai ridicat de dificultate. La clasele 9-10 şi 11-12 se va respecta programa pentru olimpiada naţională de informatică.
B) SECŢIUNEA COMUNICĂRI ŞTIINŢIFICE:
În cadrul acestei secţiuni se organizează 3 grupe în funcţie de conţinutul lucrărilor şi anume: 

· soft utilitar şi jocuri

· soft educaţional

· pagini web

· Lucrările trebuie sa fie portabile pe orice sistem (calculator), transportate pe CD, memory stick. Documentaţia lucrării (listata si indosariata)  nu va depasi 10 pagini. De asemenea documentaţia lucrării trebuie adusă şi în format electronic (pe memory stick sau CD) şi se va păstra de către organizatori;

· Nu se admit lucrari aduse pe HDD si nici accesabile doar prin Internet!

· Aplicatia va fi prezentata comisiei, atât in format executabil cât si in format sursa;

· Nu se admit prezentări (în Power-Point) ca obiect al lucrărilor prezentate la secţiunea de comunicări ştiinţifice. Se admit doar prezentări care pot însoţi o lucrare;
· Lucrarile vor fi salvate pe calculatoare,  in ziua concursului;

· Elevii au la dispozitie intre 3 si 15  minute pentru prezentarea unei lucrari in functie de amploarea sa; 

· Prezentarea va fi urmata de discutii;

· Baremele de evaluare vor fi comunicate participantilor in ziua concursului. Notarea lucrarilor se face cu punctaj de la 0 la 100. În cazul în care diferenta de evaluare a doi corectori este mai mare de 20 de puncte, se procedeaza la reanalizarea evaluarii;

· Punctajul certificat de presedintele comisiei pentru lucrari este final;

· Premierea lucrarilor se va face în ordinea descrescatoare a punctelor între limitele stabilite de catre comisie;

· Comisia poate constitui premii speciale pe baza unor criterii care vor fi facute publice înainte de inceperea concursului.
· Criterii de apreciere: creativitatea, complexitatea, tehnici utilizate, capacitatea de analiza si sinteza, claritatea enuntului problemei, concordanta temei alese cu lucrarea realizata, finalitatea si modul de prezentare a lucrarii;
· Evaluarea se face separat pentru clasele 5-8 şi respectiv 9-12. 
· Lucrarile prezentate in concurs nu vor fi retinute.
C) SECŢIUNEA POWER POINT
Proba constă în realizarea unei prezentări în Power-Point, neexistând o tematică impusă. Copii se prezintă la concurs cu programul finalizat şi îl vor prezenta în maxim 10 minute. Prezentarea este publică. Această secţiune se organizează pentru elevii din clasele 2 – 4.
· CAPITOLUL III - Premiile concursului
· La secţiunea de comunicări se acordă la individual locurile I, II, III, Menţiune pentru fiecare grupă(gimnaziu, liceu);
· La secţiunea de programare se acordă la individual locurile I, II, III, Menţiune pentru fiecare grupă(cl.V-VI, cl.VII-VIII, cl.IX-X, cl.XI-XII);
· La secţiunea de Power Point se acordă la individual locurile I, II, III, Menţiune;

CAPITOLUL IV - Dispoziţii finale
· Pentru informaţii referitoare la ediţiile anterioare ale concursului, puteţi vizita site-ul: www.grigoremoisil.hi2.ro 

· Deoarece  concursul se desfăşoară în septembrie, fiecare elev participă la clasa absolvită în anul şcolar 2009 – 2010.

· La secţiunea comunicări ştiinţifice şi power point , concurenţii au obligaţia de a preda juriului concursului lucrarea ce o vor prezenta pe CD, DVD sau dischetă. Sursele lucrării nu trebuie predate, ci doar prezentate juriului.

· La concursul de programare nu se va accepta participarea unui elev la o grupă de vârstă superioară, chiar dacă doreşte să concureze în afara concursului;

· Juriul concursului este format din profesori universitari şi profesori de licee, cu prestigiu în domeniul informaticii.

· Echipele invitate, care acceptă invitaţiile, vor transmite organizatorilor, până în data de 15 iunie 2010 acordul de participare (prin e-mail), iar până în data de 15 august 2010, o fişă de participare, conform modelului anexat la acest regulament.

· Cazarea va fi suportată de către organizatori, iar cheltuielile de masă şi transport de fiecare delegaţie. Organizatorii pot asigura - contra cost - masa de prânz şi cină pentru zilele de 9, 10 şi 11 septembrie, preţul fiind de 25 lei/zi/persoană. Echipajele care doresc servirea mesei în acest mod, vor specifica acest lucru în fişa de participare şi vor plăti contravaloarea mesei la sosirea echipajului în Lugoj pe data de 13 octombrie.
· Taxa de înscriere în concurs este de 25 lei / elev (indiferent de numărul de probe la care participă). Dacă un echipaj doreşte să participe cu un număr mai mare de copii, aceştia vor trebui să-şi plătească inclusiv cazarea, care este de 15 lei/noapte/elev.

· Sosirea invitaţilor va fi în data de 13 octombrie, iar festivitatea de premiere se va desfăşura pe data de 16 octombrie la ora 17. Echipajele care nu pot pleca sâmbătă seara, le este asigurată cazarea pentru noaptea de sîmbătă pe duminică.
· Participanţii înscrişi la concurs trebuie să respecte reperele calendaristice propuse de organizatori, cu menţiunea că în caz de nerespectare, clubul sau palatul respectiv va fi descalificat;

· Pentru informaţii suplimentare în legătură cu desfăşurarea concursului, se poate lua legătura cu directorul clubului din Lugoj sau cu coordonatorii concursului, prin telefon, poştă, fax, e-mail.

Adresa clubului: 
Lugoj, Str. Comuna din Paris nr.5, Timiş, cod 305500, 

Tel.: 0256 – 351512










 
Fax: 0356 - 819325
http://lugoj.club.edu.ro
www.grigoremoisil.hi2.ro 

E-mail: 
Mustaţă Gelu : mustatagelu@gmail.com;  gelumustata@gmail.com; telefon: 0745520972


Vida Cristian :cristivida@gmail.com;  telefon: 0766627465

DIRECTOR,




COORDONATORI CONCURS,


Prof. Simona Berghin


Prof. Gelu Mustaţă 

Prof. Cristian Vida
MODEL FIŞĂ DE PARTICIPARE
INSTITUŢIA________________________

ADRESA___________________________

TELEFON/FAX_____________________

EMAIL(profesor/palat) _______________ TELEFON (profesor/palat)____________________
NR_______/__________
FIŞĂ DE PARTICIPARE
1. SECŢIUNEA DE COMUNICĂRI

	Nr.

crt.
	Numele şi prenumele
	Clasa
	Secţiunea (soft util.- jocuri, educaţional, web)
	Titlul lucrării
	Cerinţe Hard şi Soft
	Instituţia pe care o reprezintă
	Profesor coordonator

	
	
	
	
	
	
	
	


2. SECŢIUNEA DE PROGRAMARE

	Nr

crt.
	Numele şi prenumele
	Clasa
	Limbajul de programare
	Instituţia pe care o reprezintă
	Profesor coordonator

	
	
	
	
	
	


3. SECŢIUNEA POWER-POINT
	Nr. crt.
	Numele şi prenumele
	Clasa
	Titlul lucrării
	Instituţia pe care o reprezintă
	Profesor coordonator

	
	
	
	
	
	


4. TABEL CENTRALIZATOR

	Nr. crt.
	Numele şi prenumele
	Seria şi numărul actului de identitate (buletin sau certificat de naştere)
	CNP
	Dacă doreşte servirea mesei contra-cost (da/nu)
	Dacă plăteşte cazarea (în cazul în care echipa are peste 4 elevi) – da/nu

	
	
	
	
	
	


Numele profesorului însoţitor_______________________________

Data şi ora sosirii_________________________________________

Mijlocul de transport______________________________________

Data şi ora plecării________________________________________

Mijlocul de transport______________________________________

DIRECTOR
Programul de desfăşurare al concursului
· Miercuri 13.10.2010 – Sosirea invitaţilor
· Joi 14.10.2010 – Programare şi comunicări ştiinţifice pentru liceu (orele 9 – 19)

· Vineri 15.10.2010 – Programare şi comunicări ştiinţifice pentru gimnaziu; power point pentru clasele 2-4 (orele 9-19)

· Sâmbătă 16.10.2010 – Contestaţii programare, comunicări ştiinţifice, festivitatea de premiere (orele 9-18)

Programul de desfăşurare în detaliu, va fi pus pe site-ul concursului ( www.grigoremoisil.hi2.ro ) în perioada 1 octombrie – 10 octombrie 2010. [image: image1.png]
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